Navod pro editaci LIN souboni

Obsah:

Yy A b= U0 (I = ) PP PPN 1
RV 1o | = 1 o] [PPSO UU SR PPPUPUPRPRRR 1
(@0 [0 <l [0 )Y 7="o PSP RPPPPPP 2
LNV =T W=To [ VI = T |V PPPPPS 2
B AV Y e e 4
0 7.0 I- 1 o | PRSP 6
D= V4= o] o1 =T )Y OSSR 7
SERNIAVKA ...t 7
41 4= T PP PP PPPPPPP 8

Seznam tag u:

Soubor je mozné vyttt v jakémkoliv textovém editoru, nélad Notepad a pak koncovku
piejmenovat z TXT na LIN. | kdyZ ve vlastnim textu z@ykem zadavat tagy malymi
pismeny, zde je pro odliSeni uvadim velkymi. TayZdy sklada z dvouznakoveho kodu, za
nimz je upesiujici parametr ve svislych oddvacich. Nagriklad: nt|Text|. Pokud tag nemusi
parametr obsahovat, stéjje uveden alespioprazdny. Nafiklad pg||.
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Vugraph

Ptikazy pro vugraph pozivame jen tehdy, pokéehpavame &Si mnozstvi rozdani a chceme
mezi nimi vybirat. Fpadre pii skorovani zapasu nebo ve Vugraphu. Pro wgvigednasek
jsou nepatebné.

VG — [méno soukze
Jméno sowfe, segmentu, tyfn

PW — jména hr&a na skérovacim list.

Jména na skorovacim list
pw|Jan,Josef,Jitigth,JoSt|

RS — vysledek na skérovacim liste

2% z E s kontrem bezip
rs|2CEx-5,|



SD — Nastaveni rozdavajiciho
Zada se sitova strana. # zadani rozdani je jednodussi ji zad&lem jako prvni znak
rozdani.

Zahajuje Zapad
sd|w|

MC — Claimovat
Vneseni naroku na zdvihy.

SK — posal’ divaka
Zadava se ova strana, kde divak sedi.

Oddeélovace

| - Oddélovac

Oddélovac neni gimo tag, ale ohradtilje pole parameir Na klavesnici je &Sinou nad
Entrem, ale je nutné@pnou na anglickou klavesnici a stisknout Shift.

PG — Zastav se

Slouzi pro vytveéeni mezery v fehravani diagramu, n#églad drazby nebo sehravky.
Animace pak pokraje az po stisknuti pok¥avaciho knofliku na obrazovceghravae
rozdani. Piklad je uveden u drazby. Za tagem PG jsou uvedkay oddlovace, protoze
nema zadny uesiujici vyznamovy kod. | kdyZ jej dopofuji z divoda piehlednosti
zdrojového textu uvad vzdy, kdyz je to povoleno, na koniku, neni to podminkou.

Zastaveni pehravani
pall

Textové a edita €ni tagy

BT — roztazeni textov&iasti

Roztahne textovatést po celé obrazovce
bt||

ST — Zkraceni textovétasti

Zkrati textovowastka dolnicast obrazovky (nahie je rozdani)
bt||

MN — Hlavni jméno
ZapiSeme text, ktery se zobrazi na hornim okrajggpého okna v reZzimu rozdani. V rezimu
velkého okna textu se zobrazi jako nadpis strangrevnéem raniku.

Text na hornim okraji okna
mn|Z&klady skvii - kvéten 2008|



TU — ponechej nadpis
Ponech& nadpis MNpceloobrazovkovém textovém reZzimu i na dalSicarstach.

Od tef’ zobrazuj nadpis
tul1|

Prestai zobrazovat nadpis
tul|

HT — Umisti text
Umisti text na pevnou pozici na strance. VySka achimo okraje stranky je dana pismenem v
parametrechCim vySSi pismeno, tim déle je text na strance.

Text pod hlavikou stranky
ht|f]|

Text na konci stranky
ht|z|

NT - Novy text
Vymaze zobrazovanou oblast a zapiSe do ni zadahyDe textu je mozné zadavat i znaky
barev @S piky, @H srdce, @D kéra a @C trefy.

Text na novou stranku
nt|Zahgjeni 2@C je nejsij$i zahajeni jaké fiZeme pouzit.

Text na vynulovanied zaatkem novehosfkladu.
nt||

AT — Pridej text
Pripisuje text za dosud zapsany. Stary text zeSedne.

Pridani textu za jiz zapsany
at|Odpo¥d 2@D je naopak to nejslabsiipe odpovidajici pouZzit. |

IA — VloZ licitaci
Vlozi do textu drazebni sled. Préeplednost je lepSitpd nim i po 8m odrddkovat.

Vlozi do textu drazbu
ia|1cld1lhlspdrppp|

IH vloZ obrdzek karty

Je-li prvni znak je P zobrazuji se velké obrazksekaPokud je znak vynechan zobrazuje se
diagram se znaky baregyfmi barvami pod sebou.

Druhy znak oznéuje barvu karty

Vlozi AKQJ pikové jako obrazek
Ih|psAKQJ|



BM — Vlozit obrazek BMP

Vlozi obrazek
bmljack256.bmp|

SE — Vlozit zvuk WAV

Spusti zvuk
seljackmsj.wav|

SB — Bublinova napovda
U karty zadaného h&é se objevi v ovalku napé&da. Napowda zmizi az po jejim
vynulovani.

Bublinova naposda u karet hréde zapadu
sb|wZahrajte pikové eso||

ZruSeni bublinové napesly u karty hrae zapadu.
sb||

LB - dotaz na vybér karty

Parametr je uveden *c a za nim nasleduje dotaAyvsgrkarta a seznam karet. Bohuzel se
zobrazuje anglicky text ,Tell me* a odp&¥ se ot anglicky oznauje jako ,Correct* nebo
»Not correct”.

Vyker #Q z#QJ109
Ib|*cCo vynesete od?cQ"cQJTI|

Editace p Fimo v textu

Pomoci specialnich znalkadavanychimo v textu nizeme editovat text bez jehdegpuseni.
Nejde o tag. Tyto znaky se zadavaiji jaldici do textu.

B - Tu ény text

Tucné pismo B, normalni pismo **N
at|Normalni ~*bTdné ! “*nNormalni |

Barvy

V souboru nizeme pouzivat a 1Ggddefinovanych barewaslovanych 0-9.
Tyto barvy si nafed ve Skale RGB nadefinujeme a pak je v prograriizeme pifazovat.

CR, CG, CB — nadefinovéni sloZekervené, zelené a modré
Prvni znal¢isla udav&islo barvy, dalSiit urcuji intenzitu slozky od 0 do 255.

Barva 0 bude tmavzelena.



cr|0023|cg|0076|cb|0056|

Barva 1 bude bézova
cr|1248|cg|1231|cb|1189|

Barvy 2, 3, 4 a 5 budou odtinyetle modré
cr|2185|cg|2201|cb|2195]
cr|3198|cg|3205|ch|3229|
cr|4142|cg|4156|cb|4204|
cr|5198|cg|5205|ch|5229|

BG — barva pozadi
Vybereme jednu zipddefinovanych barev jako barvu pozadi.

Pozadi bude barvéislo 1
bg|1]

Vraci pozadi na bilou barvu
bg|

CP — barva textu
Vybereme barvu textu. CP

Cést textu bude barvou 6
cp|6|atferveny text|cp||

Vraci text na implicitni barvuéernou
cpl|

CS — barva odkladu obrazd
Vybereme jednu z fpddefinovanych barev jako barvu podkladové barviresenych
obrazd.

Pozadi uvnit obrazce bude barvéslo 1
cd|1]

Vraci pozadi obrazce na bilou barvu
cs||

CD — implicitni barva
Vybereme jednu zieddefinovanych barev jako implicitni barvu. To jepfiklad navratova
barva pro text f piikazu cp||. Hkaz NT také vraci barvu textu a pozadi na impliditarvy.

Implicitni bude barvaislo 1
cd|1]

Vraci implicitni pozadi n&ernou
cd||



Rozdani

MD — vytvoreni rozdani

Za tagem MD nasledujdslo rozdavajiciho 1=Jih, 2=Z4pad, 3=Sever, 4=Vchée stejném
poradi jsou uvaghy listy jednotlivych hréi. Stai uvést listy jeniti z nich a progranitvrtého
dopciita, ale vzhledem ke kontrole dopéuji zapisovat vSechnytyii. Barva je vzdy
uvedena znakem barvy S, H, D, C a ndado barev v listu tedy nezalezi. VySe karet je
uvedena: AKQJT98765432. Tedy T a ne 10. Rozdaniusetmyt uvedené celé, je mozné
vytvéret jen koncovky a dokonce nemusi mit vSichnéhséejny pdet karet.

Vytvoeeni listu, rozdaval N
md|3SAKQHAK4DAK5CAKQ2,SJT9HITDJITI98CJIT98,S432HQ323Q4543,S8765H987
65D76C76|

SV - Stav her
- je oba v prvni (mozné pouzit také 0), N zname®&avNdruhé, E znamena EW v druhé a B
ozna&uje oba v druhé. Je dobré uvést tento kod hnegtzaieni listu.

Oba v prvni
svl|-pgll|

AH — hlavi¢ka krabice
Text uprosted obrazce se stavem her.

Rozdani 1
ah|Rozdani 1|

PN — Jména hr&u
Zadavaji se v padi S, W, N, E a odtlji ¢arkami.

Jména hréi
pn|DigtovaCechové,Petrovskéech|

HS — zvyrazréni barvy

Za tagem nésleduje oztemi hr&e swtovou stranou a ozfiani barvy Zlutym podkladem.
Oboje ozné&eni je anglickou zkratkou. Prvni pismenatsvou stranu S, W, N, E a druhé
pismenko oznauje barvu S, H, D, C.

Ozna’ v listu zapadu srdce
hs|wh|

LS — zruSeni zvyrazini barvy
Stejnym zfisoben jako se barva oztge se i odznauje.

Zru$ ozndeni srdci v listu zapadu
Is|wh|

HC — zvyrazni kartu
Podobi jako se oznauji celé barvy, Ize zvyraznit i jednotlivé karty.




Ozna® pikoveé eso
hc|sA|

LC — zru$ zvyraznréni karty

Stejre jako se oznauje, se i oznéeni rusi.
Zrus ozndeni pikového esa

Ic|SA|

Drazebni tagy

MB — Vytvoi hlaSku

HIaSky jsou zadavany jejich identifikaci za tagenB.Mle vZzdy ozngena vySka a barva.
Barva je zadavana pomoci anglickych zkratek bareM,3, C a N pro BT. Pro kontra se
pouziva D a pro rekontra R.

Cela drazba
mb|2n|mb|p|mb|3c|mb|p|mb|3d|mb]|p|mb|6n|mb|d|mjpintiyp|mb]p|

DraZzba preruSena a pokrajici na pokyn pedvadjiciho
mb|2n|mb|p|mb|3c|mb]|p|mb|3d|mb]|p|mb|6n|pg||
mbjd|mb]r|mb|p|mb|p|mb]p|

Drazbu je také mozné uwddkracewd
mb|2np3cp3dp6n|pg||
mb|drppp]|

Sehravka

PC — hraj kartu

Za tagem nésleduje ozfemi karty. Prvni znak udava barvu, druha vysi ka@hybi-li
ozna&eni vyse je zahrana nejmensi karta dané barvykétéeni zdvihu je dobré vyvolat PG,
ktery zdvih uloZi a zagdta.

Hraj pikové eso
pcisA|

Hraj nejmensi karo
pcld|

DO — nebezpény soupd

Anglicky ozna&i soupée ,Danger” jako nebezgeeho a jeho partnera jako bezpého
~Safe”. i zadani swtovych stran sehravajici linky oztiaoba soupie za bezpmé, gipadre
nebezpené.

Nebezpény zapad
do|w]|



Zrusit oznaeni nebezpmého soupae
do||

PF — povoleni vol® hrat
Zadanim tohoto parametru umoznite vybihani hrak@ckt obsluhou pomoci mysSi. Narusi se
tim vSak pipraveny sled sehravky.

Povoleni volného hrani karet
pfly|

Z&kaz volného hrani karet
pfin|

Vétveni programu

UP — Zpét 0 zadany p@&et prikazi
Skadi zpet o nekolik piikaai.

Skaii 0 4 kroky zpt
upl4]

Priklad

Cely nasleduijici fiklad je uveden ve stejnojmenném soubor s koncoukhiua je mozné jej
piehrat pro dokresleni funkci jednotlivych tag

cr|0023|cg|0076|cb|0056|
cr|1248|cg|1231|cb|1189|
cr|2185|cg|2201|cb|2195|
cr|3198|cg|3205|ch|3229|
cr|4142|cg|4156|cb|4204|
cr|5198|cg|5205|ch|5229|
cr|6255|cg|6000|cb|6000|
bg|1|nt||

mn|Zaklady skvik - kvéten 2008|
md|3SAKQHAK4DAK5CAKQ2,SJT9HITDJITI98CJIT98,S432HQ323Q4543,S8765H987
65D76C76|

svin|

ah|Rozdani 1|
pn|Jih,Z&pad,Sever,Vychod|pg||
mb|pp2c]

ntiIMame 32 boidl |

at|9 v pikach, |hs|ss|pg]|
Is|ss|at|7 v srdcich, |hs|sh|pg]|
Is|shlat|7 v ka&rech |hs|sd|pg||
Is|sd]at|a 9 v trefech. |hs|sc|pg]|
Is|sc|at|Zahajeni 2@C je nejsjii zahajeni jaké fZeme pouzit. |pg||



mb|p2d]|

at|Odpo¥d’ 2@D je naopak to nejslabSiniaetici odpovidajici. |pg||

mb|p2np3np6n|

at|Drazime 2 BT a partner jen dorazi do 3 BT. Spiolese tedy s 6 BT. |pg||

mb|drppp|

at|Partner, ktery chitse déma dosud neukadzanymi damami dorazit do 7 BT, déespa
rekontra. |

at|Nyni je na nas, abychom nezklamaN&u do nés vioZzenou. |pg||

pcldij]

at|

Zapad vynasSi @DJ a my provadime inventuru zidih

cp|6lat|Slava! |cp||

atMame poitch zdvizich v kazdé batvtakze se slemem nebudou potize. |
at|Zkusime ale jeStvykouzlit nadzdvih. Kara mé asi Zapad, ale podigé&m jak to vypada v
trefech. |pg||

pc|dddalpg]|

pclcaccc|pg]|

pc|ckeec|pgl|

pc|cqccs|

at|Na @CQ Vychod neéjnal, takZze naSe @C2 neni velka. Nevadi, odehmjest srdce
Ipgl|

pc|h4|pc|hT|pc|hQlpc|hS|pg||

pc|h2]pc|h6|pclhK]pclhJ|pgl|

pc|hAshh|

atla piky. |pgl|

pclsgsss|pgl|

pclsksss|pg||

hc|sa|

at|Fred odehranim @SA je koncovk#igravena. |pg||

Ic|sal

pclsal

at|Zapad se musi rozhodnout.dBzahodi @CJ a nas tref vyroste nebo zahodi k. |p
pc|dss|

at|Kdyz zahodi karo, dohrajeme na kara. |pg||

pc|dkddd|pg]|

pc|dddqgh|pg]|

pcldhce|pg]|



